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1 Fingerfuhrung

Zur optimalen Erkennung der Fingerabdriicke wird eine grof3e Flache des Fingerabdrucks bendtigt.
Hierzu sollte der Finger moglichst flach Giber den Sensor gezogen werden.

2 Bedienung Fingerscan

Funktion Beschreibung Vorgehensweise
Masterfinger Verwaltungsfinger Voraussetzung: Gerat ist im
einlernen festlegen Auslieferungszustand

3x Masterfinger einlernen. Nach jeder
Fingeraufnahme muss ca. 3 s gewartet werden

Benutzerfinger Scannen von 1. Masterfinger scannen
einlernen Benutzerfinger 2. Benutzerfinger scannen
3. Masterfinger scannen
Identifikation Zutritt an der Tur Benutzerfinger Gber den Sensor ziehen
alle Finger Zurlcksetzen zum 1. 3x Masterfinger scannen
I6schen (Reset) Initialzustand 2. 30 Sek. warten bis der Auslieferzustand
erreicht ist
Entsperren des Verlassen des 2x direkt nacheinander einen eingelernten
Terminals Sperrmodus Finger (Master- oder Benutzerfinger) Gber den

Sensor ziehen

2.1 \Verhalten bei Tiiroffnung (nur Variante Tiireinbau)

Wird die Tur langer als 12 s geoffnet, wird das Sensor-Modul abgeschaltet. Bei kurzeitigen Abschal-
tungen erreicht der Fingerscan-Sensor innerhalb von 3 bis 5 Sekunden seine optimale Betriebstempe-
ratur. Nach einer dauerhaften Turoffnung gréfRer als 10 Minuten dauert es 15 bis 20 Sekunden bis der
Fingerscan-Sensor seine optimale Betriebstemperatur erreicht. In dieser Aufwarmphase kann es vor-
kommen, dass ein Finger nicht erkannt wird (Abweisung mit LED rot). Ziehen Sie lhren Finger in die-
sem Fall bitte erneut Uber den Sensor. Die Codetastatur bendtigt keine Aufwarmzeit nach einer Ab-
schaltung.

Die gespeicherten Fingerabdriicke bzw. die Benutzercodes zur Turdffnung (Templates) bleiben bei
Stromausfall erhalten.
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2.2 Auslieferzustand

Die ersten 3 Finger, die im Gerat eingelesen werden, sind Masterfinger. Die Masterfinger dienen zur
Administration des Systems. Danach kdnnen Sie Uber die Masterfinger sogenannte Benutzerfinger zur
Tuaroffnung einlernen.

Sie kdnnen nun entscheiden, ob Sie die Benutzerfinger ohne Programmiergerat einlesen oder ob Sie
Indexbasiert mit dem Programmiergerat arbeiten.

Der Standard-Modus hat den Vorteil, dass Sie zum Einlesen von neuen Benutzerfingern kein Pro-
grammiergerat bendtigen.

Der Modus Indexverwaltung hat den Vorteil, dass Sie Benutzerfinger ohne dass Vorhandensein des zu
Idschenden Benutzerfinger 16schen kénnen.

Sie kénnen das Fingerscan-Modul vom Standard-Modus (Default) in den Modus Indexverwaltung um-
schalten.

Das Umschalten funktioniert nur im Auslieferungszustand (alle LEDs leuchten). Falls Sie schon Finger
im Masterfinger-Modus eingelernt haben, missen Sie vor der Umstellung einen Werksreset durchfiih-
ren. Hierbei gehen alle gespeicherten Informationen verloren.

Die Umstellung erfolgt Giber das mitgelieferte Programmiergerat.
Zur Umstellung in den Modus Indexverwaltung halten Sie das Programmiergerat direkt vor die blaue
Leuchtdiode des Moduls.

Geben Sie folgende Tastenfolge mit dem Programmiergerat ein:

99->0K->51->0K Umschaltung eines Moduls auf Indexverwaltung

Zur Umstellung in den Standard-Modus geben Sie folgende Tastenfolge ein:

99->0K->50->0K Umschaltung eines Moduls auf Standard-Modus
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2.3 Masterfinger einlernen

) |

Das Gerat ist initialisiert. Die rote + grune +
blaue LED leuchten dauerhaft.

Masterfinger

Den ersten Masterfinger Gber den Sensor zie-
hen: Die blaue LED blinkt.

-

ca. 3 Sek. warten. Die rote + griine LED blinken
aus und wieder ein.

Zwischen den einzelnen Masterfinger-
Einlernvorgangen nicht mehr als 60 s. verstrei-
chen lassen, sonst muss das Einlernen wieder-
holt werden

- Masterfinger

Den zweiten Masterfinger Uber den Sensor zie-
hen: Die blaue LED blinkt.
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ﬁ ca.3s
| ca. 3 Sek. warten. Die rote + grine LED blinken
aus und wieder ein.

Masterfinger Den dritten Masterfinger tiber den Sensor ziehen:
-\ Die blaue LED blinkt.
' ca.3s
ca. 3 Sek. warten. Die grine LED blinkt aus und
‘ wieder ein.

Wurde beim Einlernvorgang ein Finger Uber den
Sensor gezogen und nicht als Masterfinger ak-
zeptiert, so leuchten die rote + griine LED wei-

terhin. Der Masterfinger-Einlernvorgang muss
[ ] wiederholt werden.

Wenn alle 3 Masterfinger eingelernt sind, befin-
det sich das Gerat im Betriebszustand: Nur die
blaue LED leuchtet. Es kdnnen nun Benutzerfin-
ger eingelernt werden.
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2.4 Benutzerfinger einlernen (Standard-Modus)

Gerat befindet sich im Betriebszustand, nur die
blaue LED leuchtet. Masterfinger dirfen nicht als

Benutzerfinger eingelernt werden!

Masterfinger Einen Masterfinger tiber den Sensor ziehen, rote
und griine LED leuchten kurz auf.

.r\ -
Einen oder mehrere Benutzerfinger Uber den
Sensor ziehen, bei erfolgreichem Einlernen
leuchtet die griine LED.
I~ | Timeout: 10 Sek. Zwischen den einzelnen Be-
' nutzerfinger-Einlernvorgangen nicht mehr als
10 s verstreichen lassen, sonst muss das Ein-
lernen wiederholt werden.
Es wird empfohlen, einzelne Benutzerfinger 3
Mal einzulernen, um die Wiedererkennungsrate
zu optimieren. Bei ,schwierigen® Fingern kann
es notwendig sein, denselben Benutzerfinger bis
zu 6 Mal einzulernen oder einen anderen Finger
als Benutzerfinger zu verwenden.

Bei nicht ausreichender Qualitédt des Lesevor-
gangs leuchtet die rote LED. In diesem Fall den
Benutzerfinger-Einlernvorgang wiederholen.
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-

w

Masterfinger

Das Abschliel3en des Einlernvorganges erfolgt
durch erneutes Einlesen eines Masterfingers.
Rote und griine LED leuchten kurz auf.

2.5 Identifikation

A

Gerat befindet sich im Betriebszustand, nur die
blaue LED leuchtet.

Den Benutzerfinger Gber den Sensor ziehen. Bei
Fingererkennung leuchtet die griine LED auf und
das Relais wird geschaltet

Bei Nichterkennung des Fingers leuchtet die rote
LED auf.
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2.6 Alle Finger (einschl. Masterfinger) mit Masterfinger 16schen

A

Gerat befindet sich im Betriebszustand, nur die
blaue LED leuchtet. Hierflir muss der Masterfin-
ger insgesamt 3 Mal hintereinander Uber den
Sensor gezogen werden

Masterfinger

Einen Masterfinger Uber den Sensor ziehen, rote
und grine LED leuchten kurz auf.

-
ﬁ

A

Masterfinger

Nach zweimaligem Einlesen des Masterfingers
wird durch kurzes Blinken der roten und griinen-
LED darauf hingewiesen, dass der Léschmodus
initialisiert wird.

b,

' Masterfinger

Nach dem dritten Durchziehen des Masterfin-
gers wird der Léschvorgang gestartet. Dies wird
durch Aufleuchten der griinen LED signalisiert.

A

Anschlief3end befindet sich das Gerat wieder im
Auslieferungszustand (rote + griine + blaue LED
leuchten)
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2.7 Andern des Werkscode

Achtung! Wir empfehlen, den Werkscode unbedingt durch einen eigenen Mastercode zu ersetzen.
Mit folgender Prozedur kdnnen Sie den Werkscode mit dem Programmiergerat andern:

D-> E-> Alter CODE -> OK -> neuer CODE -> OK

Der neue Mastercode muss 6-stellig sein.

Achtung! Der Mastercode wird durch das Riicksetzen auf Werkseinstellungen nicht verandert. Falls
Sie einen eigenen Mastercode festgelegt haben, so gilt dieser nach dem Reset weiterhin.

2.8 Alle Finger (einschl. Masterfinger) mit Programmiergerat
I6schen

Alternativ kann das Fingerscan-Modul Uber das mitgelieferte Programmiergerat zu-

rickgesetzt werden. Hierbei werden alle gespeicherten Fingerdaten geldscht.

Halten Sie das Programmiergerat direkt vor die blaue Leuchtdiode des Moduls.

Durch dricken der Tastenfolge DA -> CODE -> OK wird der Reset ausgeldst. Jedes

Dricken einer Taste wird durch kurzes aufleuchten der griinen LED optisch angezeigt.

Leuchtet nach dem Driicken einer Taste die griine LED nicht auf, wiederholen Sie die

Eingabe.

Den Werkscode entnehmen Sie Seite 2 dieser Anleitung. Alternativ befindet sich ein

Aufkleber mit dem Werkscode auf der Riickseite des Programmiergerats.

Danach ist das Gerat wieder im Auslieferungszustand (rote + grine + blaue LED

leuchten konstant).

feo

oeoe o990
0000 V¢

0000 ©®

2.9 Alle Finger (einschl. Masterfinger) per Inneneinheit I16schen

Bei der Unter- bzw. Aufputz-Variante kénnen Sie Uber die Inneneinheit einen Reset auf
Werkseinstellungen mit der Loschung aller Fingerdaten auslésen. Dricken Sie hierzu die Taste
.Delete” bis die rote LED leuchtet. Danach ist das Gerat wieder im Auslieferungszustand (rote + griine
+ blaue LED leuchten konstant).

,Connection“ — LED: leuchtet dauerhaft, wenn Verbindung mit der AufReneinheit OK ist

,Pairing“ — LED: blinkt dauerhaft, wenn Auen- und Inneneinheit noch nicht gepairt sind
Taster: 16st Pairing aus

,Delete” — LED: leuchtet wahrend eines Léschvorganges
Taster: I6scht alle Fingerabdriicke (auch Masterfinger)

sRelay 1, |Relay 2“: LEDs leuchten wahrend das jeweilige Relais betatigt wird

N
o~ .
c UJE’\IE‘ z_ . Relais2
o [CRLKO] © > 3
B ¥ o EE g
2 o PR
15 H 3% % Relai
38 3 § %Relals1
[=]

BioKey
Reader

AuReneinheit

IDENCOM
Control Unit
-4000V1.1

8-12 Vac
8-24 Vdc
25W

Spannungsversorgung

B !
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2.10 Sperrmodus (Sperren/Entsperren des Terminals)

Sperrung: Wird 5 Mal hintereinander ein nicht
eingelernter Finger Uiber den Sensor gezogen
(rote LED leuchtet), so wechselt das Gerat in
einen Sperrmodus. Hierdurch wird verhindert,
dass unbefugte Personen sich ungestort Zutritt
verschaffen kénnen

Ist das Gerat im Sperrmodus, so wird dies durch
Blinken der roten LED angezeigt. Der Sperrmo-
dus ist zunachst zeitlich begrenzt. Nach weiteren
5 Fehlversuchen verlangert sich jeweils die
Sperrzeit (Sperrintervalle: 1 Minute, 5 Minuten,
30 Minuten, 1 Stunde, danach Dauersperrung)

I
i Entsperrung: Der Sperrmodus kann vorzeitig

Masteﬁlnger 1 11 beendet werden, indem 2 Mal direkt nacheinan-

i ; der ein eingelernter Finger (Master- oder Benut-

zerfinger) Uber den Sensor gezogen wird
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3 Funktionen in Verbindung mit dem Programmiergerat

Jedes Driicken einer Taste wird durch kurzes aufleuchten der griinen LED optisch angezeigt. Leuchtet
nach dem Drucken einer Taste die grine LED nicht auf, wiederholen Sie die Eingabe.

Léschen eines
Benutzerfingers

alle Finger I6schen

(Reset)

Einstellen der
Sicherheitsstufe

Einstellen der
Sicherheitsstufe

Einstellen der
Sicherheitsstufe

Einstellen der
Relais-Schaltzeit
(nur bei Variante
AP/UP)

Sperren von IDs

Entsperren von
IDs

ID kontrollieren

Entsperren des
Terminals

Bedienungsanleitung, Ausgabe 3 vom 31/10/2012

individuelles Loschen
uber die ID

Zurucksetzen zum
Initialzustand

Security (High,
entspricht 5- stelligem
PIN-Code)

Security (Medium,
entspricht 4- stelligem
PIN-Code)

Security (Low, entspricht

3- stelligem PIN-Code)

Relais-Schaltzeit : 1 s
bis 60 s

temporares Sperren von
Benutzern (z.B. Gasten)

Entsperren von
Benutzern

Uberpriifung, ob eine ID

bereits vergeben ist

Verlassen des
Sperrmodus

Copyright © G-U GmbH, 2012. All rights reserved.

3.1 Abkiirzungen und Tastenbelegungen des @
Programmiergerits: & 9 &
MF = Masterfinger G @ O
E = Enroll (Finger aufnehmen) Q a a
D = Delete (Finger I6schen)
DA = Delete All (Alle Loschen, inkl. Masterfinger) ©00
H = Security (High), M = Security (Medium), L = Security (Low) 00
RT = Relais-Schaltzeit o0
B = Block (Sperren von IDs) ®© 0o
UB = Unblock (Entsperren von IDs)
Funktion Beschreibung Vorgehensweise
Masterfinger Verwaltungsfinger Auslieferungszustand - 3x Masterfinger
einlernen festlegen einlernen
Benutzerfinger Scannen von MF-> E-> ID-> OK>
; Benutzerfinger, )
einlernen o Benutzerfinger scannen > MF
verbunden mit einer ID
Identifikation Benutzerfinger scannen

MF-> D-> ID - OK-> MF

MF-> DA-> MF

MF-> H-> OK

MF-> M-> OK

MF-> L-> OK

RT - Ziffer(n) > OK

MF-> B-> ID - OK
MF-> UB - ID - OK

OK -> ID - OK

2x direkt nacheinander einen eingelernten
Finger (Master- oder Benutzerfinger) Gber den
Sensor ziehen

Seite 12 von 25
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3.2 Masterfinger einlernen

) |

Das Gerat ist initialisiert. Die rote + grune +
blaue LED leuchten dauerhaft.

Masterfinger

Den ersten Masterfinger Gber den Sensor zie-
hen: Die blaue LED blinkt.

-

ca. 3 Sek. warten. Die rote + griine LED blinken
aus und wieder ein.

Zwischen den einzelnen Masterfinger-
Einlernvorgangen nicht mehr als 60 s. verstrei-
chen lassen, sonst muss das Einlernen wieder-
holt werden

- Masterfinger

Den zweiten Masterfinger Uber den Sensor zie-
hen: Die blaue LED blinkt.

Bedienungsanleitung, Ausgabe 3 vom 31/10/2012
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ﬁ ca.3s
| ca. 3 Sek. warten. Die rote + grine LED blinken
aus und wieder ein.

Masterfinger Den dritten Masterfinger tiber den Sensor ziehen:
-\ Die blaue LED blinkt.
' ca.3s
ca. 3 Sek. warten. Die grine LED blinkt aus und
‘ wieder ein.

Wurde beim Einlernvorgang ein Finger Uber den
Sensor gezogen und nicht als Masterfinger ak-
zeptiert, so leuchten die rote + griine LED wei-

terhin. Der Masterfinger-Einlernvorgang muss
[ ] wiederholt werden.

Wenn alle 3 Masterfinger eingelernt sind, befin-
det sich das Gerat im Betriebszustand: Nur die
blaue LED leuchtet. Es kdnnen nun Benutzerfin-
ger eingelernt werden.
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3.3 Benutzerfinger einlernen (Modus Indexverwaltung)

Gerat befindet sich im Betriebszustand, nur die
blaue LED leuchtet. Masterfinger dirfen nicht als

Benutzerfinger eingelernt werden!

Masterfinger Einen Masterfinger tiber den Sensor ziehen, rote
und griine LED leuchten kurz auf.

0

%05 e Taste E (Enroliment) des Programmierge-
[ YCox W s ] rats driicken (rechts unten)

7L 4 e Eingabe einer ID zwischen 1 und 150 Uber
©© e die Programmiergerat

© 00 e Taste OK zur Bestatigung driicken

09

00©

Einen Benutzerfinger Uber den Sensor ziehen,
bei erfolgreichem Einlernen leuchtet die grine
LED.

Timeout: 10 s zwischen den einzelnen Benutzer-
finger-Einlernvorgangen nicht mehr als 10 s ver-
streichen lassen, sonst muss das Einlernen wie-
derholt werden.

Es wird empfohlen, einzelne Benutzerfinger 3
Mal einzulernen, um die Wiedererkennungsrate
zu optimieren. Bei ,schwierigen® Fingern kann
es notwendig sein, denselben Benutzerfinger bis
zu 6 Mal einzulernen oder einen anderen Finger
als Benutzerfinger zu verwenden.
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Bei nicht ausreichender Qualitédt des Lesevor-
gangs leuchtet die rote LED. In diesem Fall den
Benutzerfinger-Einlernvorgang wiederholen.

L

| Masterfinger Das Abschliel3en des Einlernvorganges erfolgt

durch erneutes Einlesen eines Masterfingers.
Rote und griine LED leuchten kurz auf.

3.4 Einzelne Benutzerfinger I6schen (Modus Indexverwaltung)

Masterfinger

Einen Masterfinger Uber den Sensor ziehen, rote
und griine LED leuchten kurz auf.

0

o) o Taste D (Delete) des Programmiergerats
o0 ) ; =

@ O driicken (links unten), die griine LED leuch-
Qa & tet auf.

oo o e Eingabe der ID des zu I6schenden Benut-
©© 0 zerfingers

® O © e mit Taste OK bestatigen, die griine LED

® 00 leuchtet auf

Bedienungsanleitung, Ausgabe 3 vom 31/10/2012 Seite 16 von 25
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&

Masterfinger

Das Abschliel3en des Léschvorganges erfolgt
durch erneutes Einlesen eines Masterfingers.
Rote und griine LED leuchten kurz auf.

3.5 Alle Benutzerfinger I6schen

I '
m Masterfinger

-

Einen Masterfinger Uber den Sensor ziehen,
rote und grine LED leuchten kurz auf.

-
ols
[ Mo« W s ]
714
[N : N ]
9 0
200
® 0O

o Taste DA (Delete all) des Programmierge-
rats dricken (links oben), die grine LED
leuchtet auf.

Masterfinger

b

Das Abschlielen des Léschvorganges erfolgt
durch erneutes Einlesen eines Masterfingers.
Rote und griine LED leuchten kurz auf.

Bedienungsanleitung, Ausgabe 3 vom 31/10/2012
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Anschlief3end befindet sich das Gerat wieder im
Auslieferungszustand (rote + griine + blaue
LED leuchten)

3.6 Einstellen der Sicherheitsstufe

| 1
P Masterfinger Einen Masterfinger iber den Sensor ziehen,
- rote und griine LED leuchten kurz auf.
Taste H oder M oder L driicken und mit Taste
OK bestatigen
e Taste L: niedrige Sicherheit (entspricht 3-
o stelliger PIN-Code Sicherheit)
& o Q e Taste M: mittlere Sicherheit (entspricht 4-
@ O stelliger PIN-Code Sicherheit)
Q@ & e Taste H: hohe Sicherheit (entspricht 5-
00 stelliger PIN-Code Sicherheit)
000 e Rote und grine LED leuchten 2 mal kurz
g g g auf, wenn die Einstellung erfolgt ist
e Im Auslieferungszustand ist die mittlere Si-
cherheitsstufe M eingestellt. Die Sicher-
heitsstufe kann jederzeit neu konfiguriert
werden.

3.7 Einstellen der Relais-Schaltzeit der Inneneinheit (nur bei Variante AP/UP)
e Taste RT dricken

e  Ziffer(n) fur die Relais-Schaltzeit in Sekunden eingeben (1 bis 60 Sekunden)

e mit Taste OK bestatigen

e Im Auslieferungszustand ist die Schaltzeit beider Relais auf 5 Sekunden eingestellt.
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3.8 Sperren von IDs (Modus Indexverwaltung)

A%

-I| \
L] Masterfinger Einen Masterfinger tiber den Sensor ziehen, rote
& i und griine LED leuchten kurz auf.

e Taste B driicken

e ID eingeben

e mit Taste OK bestatigen

o Alle unter der eingegebenen ID gespeicher-
ten Fingerabdrticke sind nun gesperrt und
werden abgewiesen

e Einzelne IDs kdnnen vorubergehend ge-
sperrt werden, ohne dass die eingelernten
Fingerabdriicke verloren gehen. Diese kon-
nen dann spater wieder entsperrt werden,
ohne dass die entsprechende Person anwe-
send sein muss, um lhren Finger nochmals
einzulernen.

o0ce 990
fo
0000 Vg

eooo0®
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3.9 Entsperren von IDs (Modus Indexverwaltung)

Masterfinger Einen Masterfinger iiber den Sensor ziehen, rote

und griine LED leuchten kurz auf.

0

-

00@ e Taste UB drucken

O© O D einaeb

N @ & o eingeben

o mit Taste OK bestatigen

O © O . .. . . .

© © 0o ° AII.e Fingerabdricke dieser ID sind wieder
©® 00 freigegeben.

0o

3.10 ID kontrollieren (Uberpriifung, ob eine ID bereits vergeben ist)

e Taste OK driicken

e die zu Uberprifende ID eingeben

e erneut Taste OK driicken
o |stdie ID bereits vergeben, leuchten beide LEDs (rot und grtin) auf
e Istdie ID noch nicht vergeben, leuchtet nur die rote LED auf.
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3.11 Zuordnung von ID und Person

Hinweis: Es kdnnen maximal 150 Finger-Templates gespeichert werden. Mehrere Finger-Templates je

ID verringern die Gesamtanzahl der zu speichernden ID’s.

ID Person (Name)

Fingerbezeichnung

(Daumen, Zeigefinger,...)
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4 Bedienung der Codetastatur

Im Auslieferungszustand (Mastercode & Relaiszeit sind auf Werkseinstellung und es wurde noch kein
Benutzercode programmiert) leuchten alle 3 LEDs (Rot/Griin/Blau) konstant. Im Lieferumfang ist keine
Programmiergerat enthalten, da alle Eingaben Uber die Codetastatur selbst erfolgen kénnen.

Gewisse Mastercode- bzw. Benutzercode-Kombinationen werden aus Sicherheitsgriinden ausge-
schlossen. Dies sind regelmafige Zahlenkombinationen wie 8888, 123456 oder 4321 etc. Die Ziffer-
kombinationen fur den Mastercode bzw. den Benutzercode kdénnen 4-6-stelllig sein.

Jedes Drucken einer Taste wird durch kurzes aufleuchten der griinen LED optisch angezeigt. Leuchtet
nach dem Drucken einer Taste die grine LED nicht auf, wiederholen Sie die Eingabe.

* = Eingabestart bzw. -Bestatigung m—0 = Tir 6ffnen
Mastercode:  Verwaltungscode Benutzercode: Code zur Turoffnung

Wird 5 Mal hintereinander ein falscher Benutzercode eingegeben, so wechselt das Gerat in einen
Sperrmodus. Hierdurch wird verhindert, dass unbefugte Personen sich ungestort Zutritt verschaffen
kénnen. Ist das Gerat im Sperrmodus, so wird dies durch Blinken der roten LED angezeigt. Der Sperr-
modus ist zunachst zeitlich begrenzt. Nach weiteren 5 Fehlversuchen verlangert sich jeweils die Sperr-
zeit (Sperrintervalle: 1 Minute, 5 Minuten, 30 Minuten, 1 Stunde, danach Dauersperrung)

Wird zwei Mal hintereinander ein gultiger Benutzercode eingegeben, so wird der Sperrmodus beendet.

4.1 Mastercode andern

CEER)
(o) (@) (@) ()
ECCr)
©® 66

@@6eE)
il (o) (@) (@) (m)
)@ e ®
= |

®E6 e

23
OO
&
S
R
=

i
b )

] Gben Sie |

den aktuellen den neuen Bei erfolgrei-
Mastercode Mastercode cher Ande-
(im Ausliefe- ein rung blinken
rungszustand die rote und
ist dies der griine LED fiir
Werkscode) ca.2s
ein

Achtung! Der Mastercode wird durch das Riicksetzen auf Werkseinstellungen nicht verandert. Falls
Sie einen eigenen Mastercode festgelegt haben, so gilt dieser nach dem Reset weiterhin.
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4.2 Benutzercode setzen/andern

Geben Sie Speicherplatz
den Master- )
code ein eingeben

(1 oder 2, 3....20)

Geben Sie
den Benut- Bei erfolgrei-
zercode ein cher Ande-

rung blinken
die rote und
griine LED fiir
ca.2s

4.3 Benutzercode loschen

Mastercode Benutzercode-
Index 1..20 Bei erfolgrei-
cher Ande-
rung blinken
die rote und
griine LED fiir
ca.2s
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Alternativ:
TR

Tore «Tiiren « Zargen « Antriebe

Benutzercode

Bei erfolgrei-
cher Ande-
rung blinken
die rote und
grine LED fiir
ca.2s

4.4 Ei

nstelle

s-Schaltzeit der Innenein
' TR ! i B ]

heit (nur bei

Liny - PR Wl
iy ] M 1 b

Geben Sie

ariante AP/UP)

=T i

den Master-

Wabhlen Sie
Relais 1

Definieren Sie
nun die Bei erfolgrei-
Schaltdauer in | cher Ande-
s [1..60]. Die rung blinken
Werkseinstel- die rote und
lung betragt griine LED
5s. flirca. 2 s
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4.5 Alle Benutzercodes loschen

Bei der Unter- bzw. Aufputz-Variante konnen Sie Uber die Inneneinheit einen Reset auf Werkseinstel-
lungen mit der Loschung aller Benutzer-Codes ausldsen. Driicken Sie hierzu die Taste ,Delete” bis die
rote LED leuchtet. Danach ist das Gerat wieder im Auslieferungszustand (rote + grine + blaue LED
leuchten konstant).

Achtung! Der Mastercode wird durch das Rucksetzen auf Werkseinstellungen nicht verandert. Falls
Sie einen eigenen Mastercode festgelegt haben, so gilt dieser nach dem Reset weiterhin.

Sie kénnen durch folgende Eingabesequenz alle bisher gespeicherten Benutzer-Codes Uber die
Codetastatur I6schen:

| | | |

\ \ \ \
NS TN o a) NS
123 2z 3 OIe) OO
s cel |l lecae s
oo el |laee ool
o ©o| oF e

Geben Sie 0 Geben Sie *
den Master- den Master-
code ein code erneut
ein

4.6 Tir offnen

L@ E

©® 6 ®)
| D@66

Geben Sie [ Driicken Sie die ™O-Taste. |

den Benut- Bei erfolgreichem Zutritt
zercode ein leuchtet die griine LED.
Hinweis

Inhaltliche Anderungen dieses Dokuments behalten wir uns ohne Ankiindigung vor.

Die Gretsch-Unitas GmbH Baubeschlage haftet nicht fir technische oder redaktionelle Fehler oder Auslassungen in diesem
Dokument; ferner Gbernimmt die Gretsch-Unitas GmbH Baubeschldge keine Haftung fiir Schaden, die direkt oder indirekt auf
Lieferung, Leistung oder Nutzung dieses Materials zuriickzufiihren sind.

Dieses Dokument enthéalt urheberrechtlich geschiitzte Informationen. Ohne schriftiche Genehmigung der Gretsch-Unitas GmbH
Baubeschlage darf dieses Dokument weder vollstdndig noch in Ausziigen kopiert oder in anderer Form vervielfaltigt werden.
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